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Inhalt PEGI-Siegel 
Du musst dich in einer Welt bewegen und Münzen 
einsammeln. 

 

Du musst einen Drachen töten, um an den Schatz 
zu gelangen. 

 

Du musst dich in einer Welt bewegen. Deine Geg-
ner sehen aus wie Früchte. Wenn du auf sie drauf 
hüpfst, spicken sie weg.  

 

Du musst dich in einer Welt bewegen und Münzen 
einsammeln. Am Schluss musst Du ein unheim-
liches Monster besiegen. 

 

Du bist ein Soldat und musst dich mit deiner Grup-
pe ins Hauptquartier der Feinde einschleichen. Da-
bei schiesst ihr. 

 

Du musst einen Boxkampf gewinnen.  
Du musst ein Fussballspiel gewinnen.  
Du musst ein Autorennen gewinnen. Dabei kannst 
du auf deine Gegner schiessen. Wenn du sie triffst, 
fliegen ihre Autos von der Strasse. 

 

Du musst den Weg durch ein Labyrinth finden.  
Du bist ein Soldat. Ein Feind hat eine Zeitbombe 
versteckt. Damit er verrät, wo sie ist, folterst du ihn 
mit Elektroschock. 

 

Du bist ein Gangster. Du trinkst Alkohol und be-
gehst einen Banküberfall. Dabei drohst du mit ei-
ner Pistole, schiesst aber nicht. 
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